
Język angielski, 18.05.2020 

Grupa 1 i 2, PS 5 

Temat: Animals’ homes 5. Rozwijanie kompetencji rozumienia ze słuchu w oparciu o zabawy 

ruchowe z elementami dramy. 

 

Zadanie 1. 

Obejrzyj zajęcia: 

https://youtu.be/GA5N2lDArCM 

 

Zadanie 2. 

Wydrukuj karty, weź maskotkę do ręki  i skacz maskotką po kartach. (Karty znajdują się na ostatniej 

stronie lub użyj tych z poprzednich zajęd.) 

Jump on a tree. 

Jump on a bird. 

Jump on a grass. 

Jump on a fish. 

Jump on a water. 

Jump on a frog. 

Jump on a bird. 

Jump on a water. 

Jump on a frog. 

Jump on a grass. 

Jump on a tree. 

Jump on a fish. 

 

Zadanie 2. 

Trace. Rysuj po śladzie. 

Wydrukuj kartę pracy i rysuj po śladzie. 

https://youtu.be/GA5N2lDArCM


 



   

   

   

 


