Tydzien VI : KOSMICZNE PODROZE.
WPROWADZENIE LITERY,, Z”

W tym tygodniu musimy uaktywni¢ nasza wyobrazni¢, Bedziemy ,,zwiedza¢” kosmos, spotkamy
si¢ z ufoludkami, zbudujemy kosmiczny pojazd i przezyjemy nieziemskie przygody!

Na poczatek zapraszam postuchajcie piosenki pt.,, W ukladzie stonecznym”, dzigki niej
przypomnicie sobie nazwy planet naszego uktadu stonecznego oraz ich cechy.

https://www.youtube.com/watch?v=yx VMhKt-cvl

Rodzice przygotujcie razem z dzie¢mi 8 kartonikow z nazwami planet: MERKURY, WENUS,
ZIEMIA, MARS, JOWISZ, SATURN, URAN, NEPTUN (dzieci wymieniajg gtoski w nazwach
planet, przeliczaja je, odczytuja — nie wszystkie litery juz poznaty, ale w razie klopotéw rodzic
zawsze moze przeciez pomodc). Do zabawy potrzebne beda takze kartoniki z cyframi od 1 do 8 —
dzieciaki wykonajcie je samodzielnie.

PRZEBIEG ZABAWY:

Rozkladamy nasze planety (kartoniki) na dywanie, dzieci biegaja miedzy nimi- odczytujg ich
nazwy, na sygnat rodzic podnosi kartonik z cyfra, a dziecko staje na odpowiedniej nazwie ( trzeba
przyporzadkowaé wczesdniej planete do cyfry zgodnie z jej odlegloscig od Stonca :MERKURY — 1,
WENUS -2, ZIEMIA - 3, MARS — 4, JOWISZ - 5, SATURN — 6, URAN — 7, NEPTUN - 8).
Wymieniamy si¢ rolami, teraz dziecko podnosi cyfre, a rodzic ,,laduje” na wiasciwej planecie —
proponuje kilka zmian.

ZABAWA ,, KOSMICZNA PODROZ”

Dzieci wyobrazcie sobie, ze wsiadacie do rakiety i wyruszacie w kosmiczng podroz.

Mozecie zbudowaé swoj kosmiczny pojazd z dostgpnych w domu przedmiotéw — jesli oczywiscie
rodzice pozwola.

Rodzice przeczytajcie kosmicznym podréznikom wiersz:

,»P0odroz do nieznanej krainy”

Wsiadam do rakiety i wyruszam w drogg.
Nieznane krainy dzisiaj pozna¢ mogg.

Chce zobaczy¢ morze, albo pigkne gory.

Chce popatrze¢ w niebo oraz dotkng¢ chmury.
Moze spotkam kogos kto mieszka daleko.

Ma zielone oczy i uwielbia mleko.

Gdy wréce z podrozy, zdjecia wam pokazg.

I by¢ moze powiem o czym jeszcze marzg.

Rozmowa na temat wiersza.
- Jakim pojazdem podroézowat bohater wiersza?
Jakie krainy chciat poznawac?
- Co chcial zobaczy¢?
Kogo chciat spotkac?
- Co zrobi bohater wiersza, gdy wroci z podrdzy?



https://www.youtube.com/watch?v=yxVMhKt-cvI

POPATRZCIE NA ZDJECIA Z PEWNEJ KOSMICZNEJ PODROZY.
Znajdzcie 10 elementow, ktorymi si¢ roznia.

Jesli macie ochotg na jeszcze jedno spotkanie z ufoludkiem, to poznajcie Paxiego.
Na jakiej planecie mieszka? Czego dowiedzieliscie si¢ o jego planecie i jej mieszkancach?

https://www.youtube.com/watch?v=3t9L.QeY2ShA

CWICZENIE GRAFICZNE: Kosmiczny obrazek

Narysujcie po $ladzie ufoludka i jego latajacy pojazd. Ten kosmita jest kuzynem Paxiego.
Pokolorujcie obrazek,mozecie dorysowac planety,gwiazdy,komety i ksiezyce. Powstanie wtedy
fadny kosmiczny obrazek.


https://www.youtube.com/watch?v=3t9LQeY2ShA

To kosmita Zezek.

A to jego statek.

Kosmita Zezek jest koloru trawy.
A jego statek ma kolor wody.
Jaki tadny ten statek.

Jak ma na imi¢ ten kosmita? WPROWADZENIE LITERY ,,Z”

-Jaka gloske styszysz na poczatku jego imienia? - ,,z”

-Podaj inne wyrazy z gloska ,,z” na poczatku wyrazu( zegar, zamek, zeszyt, zab, ztoto), w

srodku( gazeta, wazon, koza, r6zga, mazak) i na koncu wyrazu(guz, arbuz,wyraz,obraz, pokaz) -
wymieniaj gloski i powiedz na ktérym miejscu znajduje si¢ gloska,,z” .

-Czy to samogtoska, czy spotgtoska ? (spotgtoska wigc bedziemy ja zaznaczaé na niebiesko).

Pokaz matej 1 wielkiej litery ,,2”,,2”
Omodwienie miejsca zapisu litery,, z” matej 1 wielkiej w liniaturze.
Analiza ksztaltu litery ,,z”

Ufoludek Zezek czesto przylatuje na Ziemie. Lubi podgladaé Zenka, ktoéry buduje z klockéw pigkne
zamki.

Przeczytaj tekst pod obrazkiem, zaznacz na niebiesko litery ,,z,,Z”

Napisz poznang liter¢ ,, z” w liniaturze.

UTRWALAJ CODZIENNIE POZNANE LITERY.

BAW SIE DOBRZE ZIEMIANINIE!



Zuenacz wowyrazach litery 2 2,
zamek

: Zenon wazon zegar arbuzy

' za | mek |

': Zofia Eliza Zygmunt lizak
el zamek Cezary pyzy waza koza

Powiedz czy ¥ io samogloska, czy spotgloska, Pokoloruj litery uwkywajye odpowiedniego
kaoloru,

Rano Zygmunt dostat klocki.
A teraz buduje zamek.
Zamek ma okna 1 zegar.
Ladny jest ten zamek.
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