TYDZIEN 23-27 MARZEC

TEMATYKA: ZWIERZETA NA WIEJSKIM PODWORKU

1. Porozmawiajcie na temat gospodarstwa wiejskiego — co to jest,
jakie zwierzeta mozemy spotka¢ na wiejskim podworku, jak
nazywajg sie samce, a jak samice i mtode tych zwierzat, w jaki
sposdb nalezy sie zachowywaé wobec zwierzat. Nasladujcie
gtosem rozne zwierzgtka. Zapoznaijcie sie z ilustracjg pod nazwa

zwierzeta.
2. Pobawcie sie w gtoskowanie - wypowiadajcie nazwy zwierzat:

krowa, kot, kura, indyk, kon, owca itp. i dzielcie je na gloski.
Wypowiadajgc gtoski budujcie wieze z klockéw — 1 gtoska — 1

klocek. Ktora wieza bedzie najwyzsza?
3. Zapoznajcie dzieci z literka ,t jak fapa” na podstawie ilustracji
pod nazwa t. Bawcie sie z literka:
o wyklaskujcie, wytupujcie, dotykajcie podtogi, stotu itp.
stowo fapa zgodnie z analizg sylabowg
e policzcie sylaby w wyrazie
e wyodrebnijcie gtoski w stowie fapa
e policzcie gtoski w wyrazie
e wskazcie samogtoski (czerwone pole)i spotgtoski
(niebieskie pole)
e zaprezentujcie sposob pisania liter t i t na kartce, tablicy,
zwrddcie uwage na jej miejsce w liniaturze
e piszcie literki na podtodze, w powietrzu, na plecach mamy,
taty..., na mace itp.
o ufdicie ksztatt literek ze sznuréwki, wetny, skakanki,
klockdw itp.
e ulepcie literke t, t z plasteliny.
4. Cwiczcie pisanie literki t, t (wykorzystujac zatacznik nr 1 i 2 lub
W zeszycie).
5. Porozmawiajcie o tym skad sie bierze mleko i jakie produkty sie
z niego produkuje. Zrdbcie liste zakupéw produktdw mlecznych
(rysunek, symbole, zapis).



6. Pobawcie sie w liczenie wykorzystujgc liczmany (nakretki,
patyczki, obrazki, klocki). Uktadajcie je zgodnie z trescig zadan i
przeliczajcie:

e W gospodarstwie pani Marysi sg: 2 krowy, 3 kozy i 1 kon.
lle pani Marysia ma zwierzat?

e Na storicu wygrzewajg sie 2 koty i 3 pieski. lle zwierzat
wygrzewa sie na storicu?

e Po podwoérku chodzi 1 krowa, 2 konie, 4 pieski i 1 kot. lle
zwierzat jest na podworku?

e W gospodarstwie byty 4 kury i 5 kaczek. lle ptakow byto w
gospodarstwie?

e Na fgce pasty sie 2 duze krowy i 1 maty cielak. lle krow
byto na tace?
Zapiszcie obliczenia na kartce.

7. Zaprojektujcie gre Sciganke. Przygotujcie kartke A3 i kredki.
Narysujcie plansze do gry, ktdora dzieje sie na wiejskim
podworku — oznaczcie miejsce startu i mety, narysuj pola trasy
(pola niespodzianki). Bawcie sie.

8. Postuchajcie opowiadania dla ciekawskich dzieci znajdujgcego
sie pod linkiem
https://www.youtube.com/watch?v=i tg ISF1u0.

9. ,Krowa” — wykonaijcie rysunek pod tym tytutem lub stwérzcie
ja z nadmuchanej biatej rekawiczki lateksowej.



https://www.youtube.com/watch?v=i_tg_ISF1u0

